
ENTE NAZIONALE PER LA PROTEZIONE E L'ASSISTENZA DEI SORDI
Costitu ito dall'Associazione ltaliana M i norati dell'Ud ito e della Parola

Ente Morale preposto all'attività promozionale, di rappresentanza, di tutela e di studio dei problemi della sordità e della parola

SEZIONE PROVINCIALE E.N.S DI RAVENNA
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REGOLAMENTO

1. Quota d'iscrizione Euro 10.00 a persona
2. lltorneo si svolgerà con un massimo di 32 persone.
3. Le coppie vengono sorteggiate, e suddivise in 4 gruppi.
4. Al tavola giocano 4 persone.
5. Le 4 persone sorteggiate giocheranno insieme facendo 4 paÉite. Altermine ognigiocatore

cambierà tavolo di gioco e si ripeterà lo stesso per un totale di 3 turni.
6. La carta "asso" da sola vale sempre 1 1 punti e le tre carte "asso"+2+3 valgono 16 punti.
7. Se si sbaglia a dire o si rovescia una carta il gioco è annullato e si ripete.
8. Quando si mettono le carte giù ma non si hanno 40 punti, si pagherà una penale: altotale dei punti

in chiusura sisommeranno 5 punti. Se il giocatore penalizzato vince metterà su ugualmente 5

punti.
9. Quando la carta tocca iltavola non si può più riprendere.
10. Una volta andato giù con i40 punti, si può pescare daltavolo e cambiare le carte in mano.
1 1. Si gioca con 13 carte, si contano tutti i punti delle carte che si hanno in mano,
12. Le carte che si rovesciano sultavolo devono essere suddivise in gruppi ditre e non di sei.

13. La premiazione verranno distribuite ai primi quattro classificati.

i Xel caso in cui il numero di partecipanti fosse inferiore alle 32 persone. La 
i

j quota Premio sarà distribuita in proporzione aI numero dei giocatori. 
iil

PARTECIPATE NUMEROSI E BUON DIVERTIMENTO !!!


